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DEL EFECTO MUARE Y LA GEOMETRIA
EMERGENTE EN EL ASALTO:

En la observacion de nuestro universo, nos encontramos con fenémenos que,
aunque aparentemente confinados a una escala o disciplina concreta, revelan una
naturaleza “isomorfica” que nos permite extrapolarlos a otros ambitos del saber.

ISOMORFICO. [Isomorphic]: 1. Que presenta una
correspondencia estructural o de forma entre dos sistemas,
objetos o entidades, de modo que sus componentes pueden
relacionarse uno a uno conservando las relaciones
fundamentales entre ellos. 2. Que posee o manifiesta igualdad
formal, geométrica o funcional respecto a otro elemento,
permitiendo establecer una equivalencia entre sus partes.

La capacidad de un individuo para abstraer la esencia de un fendmeno y aplicarla como
herramienta analitica sobre otro es, en si misma, una manifestacion de la “inteligencia”.

INTELIGENCIA. [Intelligence]: 1. Capacidad de
abstraccion, catalogacion y relacion. 2. Capacidad para
solucionar problemas emergentes de naturaleza desconocida. 3.
Potencial de computo, conjugacion y prevision en base a los
conocimientos. 4. Conjunto de datos obtenidos, organizados y
usados para facilitar el éxito en una intervencion, obra o accion.
5. Capacidad de generar preguntas sobre la informacion
adquirida. 6. Capacidad de adquirir, manejar y aplicar la
informacion. 7. Segin Santo Tomas de Aquino: Causa formal
del acto humano cuya causa eficiente es la voluntad.

Dicha capacidad no solo facilita la comprension de lo complejo, sino que ademés nos
dota de un marco de referencia para la prevision y, por ende, para la gestion eficiente
del “conflicto”.

CONFLICTO. [Conflict]: 1. Contraste de intereses entre
entes. 2. Manifestacion de la oposicion de intereses. 3.
Convergencia de los vectores de interés.

Atendiendo a esta premisa, hoy abordaremos el andlisis de un fendémeno Optico, el
“efecto muaré”, y su sorprendente correspondencia con la dindmica del asalto
esgrimistico, para con ello, ilustrar como de la interaccion entre sistemas ordenados
puede emerger un patrén de una escala superior, cuya naturaleza desvela informacion
crucial sobre los elementos que lo componen.

EFECTO MUARE. [Moiré effect]: Fenomeno visual que
se produce cuando se superponen dos patrones regulares, como
rejillas o tramas, generando la aparicion de un nuevo patrén de
interferencia visible, caracterizado por bandas, ondas o figuras
que no existen en los patrones originales.
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Del patron de interferencia:

Para comenzar, es preciso definir el concepto fundamental sobre el que se
sustenta esta exposicion. Un “patron de interferencia” es el resultado observable de la
superposicion de dos o mas ondas coherentes en un mismo medio. Cuando estas ondas
coinciden, su interaccidon genera una nueva distribucién de amplitud, que no es la simple
suma de sus partes, sino una sintesis emergente de su relacion en el espacio y el tiempo.

PATRON DE INTERFERENCIA. [Interference
pattern]:  Disposicion espacial resultante de la superposicion de
dos o mas ondas, que genera zonas alternas de refuerzo y
cancelacion, manifestandose visualmente como bandas, franjas
o figuras caracteristicas que no aparecen en los patrones
individuales.

Dicho de otra manera:

“Un patron de interferencia es el fenomeno emergente de
la superposicion de dos o mas vectores de accién coherentes,
que al confluir en una misma diastema, dan lugar a una nueva
configuracion del medio, cuya magnitud y forma revelan la
naturaleza de la interaccion.

La relevancia de este principio radica en que la estructura del patron resultante contiene
informacion sobre las propiedades de las ondas originales, como su fase, frecuencia y
amplitud.

Del efecto muaré:

Una manifestacion particular y notablemente ilustrativa de lo anterior es el
efecto muaré. Este fenomeno emerge cuando se superponen dos patrones regulares,
como dos rejillas o tramas, con una leve diferencia en su angulo o frecuencia espacial.
La interferencia entre las lineas de ambos patrones genera un tercer patron, a una escala
mayor, que no esta presente en ninguna de las rejillas individuales.

“El efecto muaré es el patrén de interferencia visual que
emerge de la superposicion de dos sistemas de organizacion
regular, cuando existe un desfase angular o una diferencia en la
frecuencia de sus componentes, dando como resultado una
figura de mayor escala que magnifica la discrepancia original.”

Este nuevo patron, que percibimos como una serie de bandas o figuras geométricas, es
una amplificaciéon visual de las diminutas discrepancias entre los dos patrones
originales.

De su interés para el estudio del conflicto:

La cualidad fundamental del efecto muaré, y el motivo de su andlisis en este
contexto, reside en su capacidad para revelar lo imperceptible. Una desviacion minima
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en el angulo de una de las rejillas, casi invisible para el observador, se manifiesta como
un patréon macroscopico evidente.

El efecto muar¢, por tanto, actia como un sistema de magnificacion: transforma una
alteracion a microescala en un fenomeno a macroescala.

Para el eristologo, asi como para el esgrimista, esto constituye una herramienta
conceptual de valor superlativo, pues permite entender como de la interaccion de dos
sistemas, aparentemente ordenados y predecibles, puede emerger un tercer sistema, un
“fendmeno”, cuyas caracteristicas desvelan informacion oculta sobre la relacion entre
los dos primeros. La observacion del patron muaré no es la observacion de las rejillas,
sino de la relacion entre ellas.

FENOMENO. [Phenomenon]: 1. Hecho que emerge
cuando se dan unas condiciones. 2. Circunstancias emergentes
de la aplicacion de axiomas a unas condiciones particulares. 3.
Consecuencia de la aplicacion de un axioma. 4. Manifestacion a
los sentidos. 5. Realidad aparente. 6. Efecto del axioma. 7.
Manifestacion empirica de lo teodrico.

De la emergencia de patrones en la escala del asalto:

Llegados a este punto, podemos trazar el paralelismo con el ejercicio de las
armas. En el asalto, nos encontramos con dos tiradores, agente y paciente, cada uno
desarrollando sus propias frases de armas. Cada una de estas frases estd compuesta por
un conjunto de obras, acciones y mddulos organizados con una cadencia de obra y una
geometria particulares. Podemos entender cada una de estas complejas secuencias de
movimiento como un patrén o una rejilla.

Cuando estos dos patrones dindmicos, entendiendo como tales a estas dos obras
esgrimisticas, se superponen en el medio, su interacciéon no es una simple suma de
movimientos. Emerge un patron de una escala superior: el ritmo del asalto, el flujo del
debate, una transferencia de medio sorpresiva, o incluso un estancamiento donde
ninguno de los dos tiradores consigue imponer su proposito. Este patron general, esta
"figura muaré esgrimistica", no es el producto de la intencion de uno u otro, sino la
consecuencia inevitable de la interaccion de ambos.

FIGURA MUARE ESGRIMISTICA. [Fencing moire
figure]: Elemento del asalto emergente de la confluencia e
interaccion entre las obras y la cadencia de estas de una misma
frase de armas, con una escala superior a los elementos de los
que surge.

Un tirador novel o un vulgar se limitara a percibir las acciones individuales del opositor:
un tajo, una estocada, un libramiento. Su respuesta, por tanto, sera reactiva y
circunscrita a esa escala. Sin embargo, un diestro, un Furasshu, posee la capacidad de
observar el patron emergente. A través de la interaccidn geométrica estatica y la
dinamica del conflicto manifiesto, siendo capaz de leer esa figura de escala superior
para inferir las micro-discrepancias subyacentes.
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Una sutil latencia en la respuesta del paciente, una contradiccion vectorial apenas
perceptible en su obra, un desfase minimo entre su intencion expresada y su
geometria... todos estos son los equivalentes a la minuscula desviacion angular de las
rejillas. El diestro no necesita medir cada una de estas particulas; le basta con observar
el patron general que generan en su conjunto para deducir la tendencia del opositor.

En definitiva, la comprension del efecto muaré permite trascender la tactica elemental y
la respuesta a la accion inmediata, accediendo a la estrategia, consiguiendo el control
del medio a través de la manipulacion de los patrones emergentes.

Siendo asi, se obtiene la comprension de la trazada completa posible de la obra armada
del opositor, y con ello, anticipar su resultado antes de que este se manifieste en su
plenitud.

De esta manera, el efecto muaré y la figura muaré esgrimistica es, por ende, una
herramienta mas en la necesariamente constante busqueda del conocimiento que nos
permita gobernar el caos inherente a la oposicion.

DE LA FORMALIZACION GEOMETRICA DEL
FENOMENO:

Para trascender la mera analogia y dotar a este analisis de un sustento riguroso,
es preciso formalizar la geometria del asalto.

Podemos concebir la obra esgrimistica de un tirador no como una secuencia discreta de
eventos, sino como una funcion de onda compleja, Y(x,t), que evoluciona en la
diastasis. Esta funcion encapsula la totalidad de las particulas que componen su accion:
su planta, su afirmacion, el rumbo de su hoja, su cadencia de obra y, de manera
fundamental, su proposito.

Cuando dos tiradores, agente (A) y paciente (B), entran en el medio de proporcion, sus
respectivas funciones de onda, ¥ A y W B, se superponen. La figura muaré
esgrimistica (® M) emerge entonces, no de una suma lineal, sino de la interferencia de
ambas:

® M=|¥ A+¥ BP

Esta interaccion es donde la tactica se convierte en un céalculo de probabilidades y la
estrategia en la manipulacion de las variables de la funcion. Los aspectos mas cruciales
de esta interaccion son la “fase” y la “frecuencia” de las obras.

La fase (¢), en nuestro contexto esgrimistico, representa la coherencia temporal,
espacial y diastatica de una obra respecto a la del opositor. Un desfase nulo (¢=0)
representa la obra mas eficiente geométrica y dinamicamente, llevada a cabo en el
indes, es el punto de maxima interaccion potencial.

FASE. [Phase]: 1. Estado o etapa especifica dentro de un

proceso, ciclo o fendémeno, que se caracteriza por ciertas
propiedades o condiciones distintivas. 2. En el ambito fisico, se
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refiere a las distintas formas en las que puede presentarse la
materia (sélido, liquido, gaseoso, plasma) o a las etapas de un
sistema oscilatorio o periddico. 3. En esgrima laser, puede
denotar una etapa dentro de una obra o accidn ejecutiva que
delimita el progreso del asalto. 4. En la geometria eristologica
del asalto, propia del analisis técnico de este, la fase hace
referencia al estado de coincidencia y paralelismo entre dos
vectores. Esto es tipicamente tenido en cuenta para medir el
grado de paralelismo entre el foco de un tirador, como vector, y
el didmetro comun de los tiradores. Siendo crucial esto para la
comprension de las premisas del medio proporcionado, pues a
mayor coincidencia de fase entre foco y/o vector del arma
agente respecto al didmetro comun, mayor serd la potencia de
€xito, mientras que también aumentara el €xito con el desfase de
foco y/o vector del arma paciente respecto a dicho diametro. 5.
(p) Coherencia temporal, espacial y diastitica de una obra
respecto a la del opositor.

Frecuencia (f), corresponde a la cadencia de obra o al pulso del tirador. Un esgrimista
con una frecuencia alta es capaz de ejecutar mas acciones en un mismo intervalo
temporal, generando un patron de interferencia mas denso.

FRECUENCIA. [Frequency]: 1. Numero de veces que un
fenomeno, suceso o ciclo se repite en un intervalo de tiempo
determinado. 2. Cadencia de obra o al pulso del tirador. 3.
Magnitud que expresa la cantidad de repeticiones de un evento
periddico por unidad de tiempo, siendo su unidad en el Sistema
Internacional el hercio (Hz), equivalente a una repeticién por
segundo.

Siendo asi, se puede afirmar que el efecto muaré se manifiesta de manera notable
cuando existe un leve desfase angular o una pequena diferencia de frecuencia entre los
dos patrones. Una minima variacion del foco respecto al diametro comun, del 4ngulo de
la disposicion de planta respecto al proposito, o en el tempo del asalto, entendido como
frecuencia, que genera una figura muaré esgrimistica de gran amplitud, facilmente
legible para el diestro experimentado.
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LA FIGURA MUARE COMO HERRAMIENTA
DIAGNOSTICA:

Un diestro con notable experiencia tenderd a no observar meramente las
acciones y obras del paciente; poniendo su atencidn en la figura muaré esgrimistica que
emerge de la interaccion.

Esta figura es una herramienta de analisis superlativa que permite diagnosticar el estado
del sistema agente-paciente, revelando las tensiones y desequilibrios subyacentes.
Podemos identificar, al menos, tres patrones arquetipicos:

Estancamiento armoénico (Interferencia destructiva):

ESTANCAMIENTO ARMONICO. [Harmonic
stagnation]: Fenomeno emergente del asalto en que las obras del
agente y del paciente, por poseer una fase y frecuencia opuestas
y simétricas, se neutralizan mutuamente, dando lugar a una
transferencia de medio nula y a un equilibrio inestable en el que
ningun tirador obtiene propiedad o ventaja notable.

Esto ocurre cuando dos tiradores de capacitacion similar entran en un bucle de acciones
y reacciones predecibles. Por ejemplo, el agente inicia una linea en cruz; el paciente
responde con una oclusion dindmica radial y un positerior libramiento, reduciendo para
volver a la guardia inicial. La secuencia es perfecta, mas estéril. El patron muaré es aqui
una ausencia de patron, una quietud tensa. El diestro que percibe esto entiende que debe
romper la simetria, introduciendo una sincopa en su ritmo o una mutacién antagonica en
su geometria para quebrar el estancamiento.

Resonancia tactica (Interferencia constructiva):

RESONANCIA TACTICA. [Tactical resonance]:
Fendomeno emergente del asalto en que la obra de un tirador, al
estar en fase con una apertura o defecto en la obra del opositor,
magnifica exponencialmente su potencial de éxito, generando
una transferencia de medio inmediata y, habitualmente, una
conclusion ejecutiva.

Este patron emerge cuando la obra inductiva de un agente tiene éxito. El agente,
mediante una finta, crea una vulnerabilidad en el sistema del paciente. La respuesta del
paciente, en lugar de ser una antitesis, se convierte en un sustento para la tesis del
agente.

Por ejemplo, una falaciata de Vergara eficientemente ejecutada engafia e induce al
paciente y, asi mismo, que utiliza la propia energia del libramiento de este para
potenciar la obra ejecutiva final del agente. El patrén muaré aqui es una onda de
amplitud creciente que culmina en un éxitus.

El guerrero observa esta resonancia no como suerte, sino como la consecuencia
inevitable de una correcta aplicacion de la “eristica armada”.
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La Precesion Asimétrica (Moiré de Frecuencia/Cadencia):

PRECESION ASIMETRICA. [Asymmetric precession]:
Fendémeno emergente de la interaccion entre dos tiradores con
pulsos o cadencias de obra marcadamente distintas. La figura
muaré esgrimistica resultante no es estatica, sino que exhibe un
desplazamiento o deriva constante, revelando la asimetria
temporal en la capacidad de procesamiento y accion de los
oponentes.

Cuando un diestro se enfrenta a un vulgar ilustrado, es comin que la cadencia de obra
del segundo sea mas simple y predecible. El diestro, con un volumen idiomatico
superior, puede operar a una frecuencia distinta, mas compleja.

El patron de interferencia que se genera no es estable; parece desplazarse por el medio.
Este desplazamiento es la clave. Observando la velocidad y direccion de esta precesion,
el agente puede predecir el momento exacto en que el patron del paciente volvera a una
fase vulnerable, permitiendo una intervencion con eficiencia méaxima. Es el equivalente
a observar el patron de un oleaje para saber cuando llegara la ola més propicia para
actuar.

LA MANIPULACION ACTIVA DE LA FIGURA
MUARE: DE LA OBSERVACION A LA CREACION:

La culminacion de la destreza no reside en la mera lectura de estos patrones, sino
en su creacion deliberada. El Furasshu, como diestro superlativo, sera arquitecto de la
geometria emergente, valiéndose de la manipulacion sutil del medio, a través de sus
propias particulas y médulos de la obra, pudiendo inducir la formacién de una figura
muaré esgrimistica que le sea favorable.

Esta manipulacion se fundamenta en la introduccion de un ruido controlado o una clave
en su propio patrén. Una accioén aparentemente irrelevante, que podra ser materializado
como un amago de compds, un ligero cabeceo, una variacion por pudor de ofensa
fingida, actuando como un catalizador, una imperfeccion deliberada en su propia
"rejilla" disenada para generar una interferencia especifica y predecible en la
interaccion.

ARTIMANA. [Trick]: 1. Método con el que influir u
obrar sobre otro mediante el engafio y/o la reserva de
informacion. 2. En la eristologia esgrimistica, dicese de la
introduccion deliberada de un defecto o ruido en la propia obra
para generar una figura muaré esgrimistica con un caso
adicional sobre el paciente, tipicamente inductivo o vocativo.

El agente, por ejemplo, puede ejecutar una serie de obras o acciones con una prosodia

lacia, induciendo en el paciente una percepcion de debilidad. El paciente, al intentar
explotar esta aparente flaqueza, ajusta su propio patroén, entrando en una resonancia
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tactica disefiada por el agente. La conclusion es una sentencia que el paciente cree haber
provocado, cuando en realidad ha sido guiado a ella desde el inicio de la frase de armas.

DIASTASIS COMO DIMENSION DE LA
INTERFERENCIA:

En definitiva, la comprension del efecto muaré permite trascender la tactica
elemental y la respuesta a la obra inmediata, accediendo a la estrategia, que es el control
del medio a través de la manipulacion de los patrones emergentes.

La obra esgrimistica deja de ser un intercambio de golpes para convertirse en un didlogo
de frecuencias y fases. El asalto se revela como una secuencia multidimensional de
causas y efectos, donde emerge un campo de interferencia complejo y dindmico. El
diestro sublime no percibe dos entes en oposicion, sino un Unico sistema
interrelacionado cuya figura muaré revela su estado presente y predice su evolucion
futura.

Siendo asi, se obtiene la comprension de la trazada completa posible de la obra armada
del opositor, y con ello, la capacidad de anticipar su resultado antes de que este se
manifieste en su plenitud. De esta manera, el efecto muaré¢ y la figura muaré
esgrimistica son, por ende, una herramienta mas en la necesariamente constante
busqueda del conocimiento que nos permita gobernar el caos inherente a la oposicion.
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